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1 SUMA
La adición o suma es la operación matemática de composición que consiste en combinar o añadir dos números o más de la misma especie para obtener una cantidad final o total. La suma también ilustra el proceso de juntar dos colecciones de objetos con el fin de obtener una sola colección. Por otro lado, la acción repetitiva de sumar uno, es la forma más básica de contar.

En términos más formales, la suma es una operación aritmética definida sobre conjuntos de números (naturales, enteros, racionales, irracionales, reales y complejos), y también sobre estructuras asociadas a ellos, como espacios vectoriales con vectores cuyas componentes sean estos números o funciones que tengan su imagen en ellos. También se suman matrices.

En el álgebra moderna se utiliza el nombre suma y su símbolo "+" para representar la operación formal de un anillo que dota al anillo de estructura de grupo abeliano, o la operación de un módulo que dota al módulo de estructura de grupo abeliano. También se utiliza a veces en teoría de grupos para representar la operación que dota a un conjunto de estructura de grupo. En estos casos se trata de una denominación puramente simbólica, sin que necesariamente coincida esta operación con la suma habitual en números, funciones, vectores, etc.
2 RESTA
La resta o la sustracción es una operación aritmética que se representa con el signo (−); representa la operación de eliminación de objetos de una colección. Implica una serie de transformaciones en una cantidad inicial.[1]​ Por ejemplo, en la imagen de la derecha hay 5 − 2 melocotones; significando que a 5 melocotones le son quitados 2, por lo que hay un total de 3 melocotones. La sustracción también muestra la combinación de magnitudes físicas y abstractas usando diferentes tipos de objetos: números negativos, fracciones, números irracionales, vectores, decimales, funciones, matrices y más.

La resta sigue distintos patrones importantes; es anticonmutativa, es decir, el cambio del orden modifica el signo de la respuesta. No es asociativa, lo que significa que cuando se restan más de dos números importa el orden en el que se realiza la sustracción. Restar 0 no cambia un número. La sustracción también obedece a reglas predecibles relativas a las operaciones relacionadas, tales como la adición y la multiplicación. Todas estas reglas pueden probarse a partir de la sustracción de números enteros y generalizarlas mediante los números reales y más allá. Las
3 MULTIPLICACION
La multiplicación es una operación binaria y derivada de la suma que se establece en un conjunto numérico.[2]​ En aritmética, es una de las cuatro operaciones elementales, junto con la suma, la resta y la división, y es la operación inversa de esta última. Esto significa que para toda multiplicación existe una división; por ejemplo, para la multiplicación «
5
⋅
2
=
10
{\displaystyle 5\cdot 2=10}» las divisiones equivalentes son «
10
÷
2
=
5
{\displaystyle 10\div 2=5}», o «
10
÷
5
=
2
{\displaystyle 10\div 5=2}»

Existen dos signos para indicar esta operación entre números naturales: el aspa "×" y el punto gordo a media altura (•). En el caso de variables representadas por letras (solo letras o mezcla) se usa el punto (no el aspa) pero se puede prescindir de él por ejemplo: 
3
a
b
{\displaystyle 3ab} (se lee «tres a b»), 
x
y
+
2
y
{\displaystyle xy+2y} (se lee «equis y más dos y»)

Multiplicar una cantidad por un número consiste en sumar dicha cantidad tantas veces como indica el número.[3]​ Así, 
4
⋅
3
{\displaystyle 4\cdot 3} (léase «cuatro multiplicado por tres» o, simplemente, «cuatro por tres») es igual a sumar tres veces el número: 
4
+
4
+
4
{\displaystyle 4+4+4}[4]​(nota[5]​) También se puede interpretar como 3 filas de 4 objetos, o 4 filas de 3. 4 y 3 son los factores, y 12, el resultado de la operación, o sea el producto.[6]​ La multiplicación está asociada al concepto de área geométrica: es fácil ver que el área de un rectángulo se obtiene multiplicando la longitud de ambos lados, basta con imaginarnos la superficie cubierta con baldosas
4 DIVISION
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TECLAS RAPIDAS PARA WINDOWS
Los atajos de teclado en Windows te permiten realizar tareas comunes más rápidamente. Algunos ejemplos son Ctrl+C para copiar, Ctrl+V para pegar, Ctrl+X para cortar, Ctrl+Z para deshacer y Ctrl+Y para rehacer. Puedes encontrar más atajos de teclado aquí. 
· 
Autor: Yo
· Ctrl + C: Copiar.
· Ctrl + V: Pegar.
· Ctrl + X: Cortar.
· Ctrl + Z: Deshacer.
· Ctrl + Y: Rehacer.
· Ctrl + A: Seleccionar todo.
· Ctrl + B: Negrita.
· Ctrl + U: Subrayar.
· Ctrl + I: Cursiva.
· Ctrl + O: Abrir.
· Ctrl + P: Imprimir.
· Ctrl + S: Guardar.
· Ctrl + W: Cerrar ventana.
· Ctrl + F: Buscar.
· Alt + F4: Cerrar aplicación.
· Windows + D: Mostrar escritorio.
· Windows + M: Minimizar todas las ventanas.
· Windows + L: Bloquear el equipo.
· Windows + T: Navegar por la barra de tareas.
· Windows + Enter: Abrir el Narrador.
· Ctrl + Shift + Esc: Abrir el Administrador de tareas.
· Alt + Tab: Alternar entre ventanas abiertas.
· Shift + Impr Pant: Captura de pantalla parcial.
· Windows + Mayús + S: Recortes (capturas de pantalla).
· Windows + R: Abrir el cuadro de diálogo Ejecutar.
· Windows + S: Abrir la búsqueda. 
Atajos de teclado con la tecla Windows:
· Windows + (número): Abrir la ventana de aplicación correspondiente en la barra de tareas. 
· Windows + K: Conectar a una pantalla inalámbrica ( según el artículo, la función puede ser llamada "Conectar" ). 
· Windows + Z: Acoplar ventanas según el artículo, la función puede ser llamada "Acoplar". 
· Windows + Ctrl + Q: Abrir Asistencia rápida. 
· Windows + Ctrl + C: Habilitar o deshabilitar filtros de color. 
· Windows + Ctrl + F: Buscar dispositivos en red. 
· Windows + Flechas de dirección: Pegar una ventana a un lado de la pantalla. 
· Windows + Ctrl + Flecha izquierda/derecha: Cambiar de escritorio virtual. 
· Windows + Shift + Flecha izquierda/derecha: Mover una ventana a otro monitor. 
· Windows + Ctrl + F4: Cerrar un escritorio virtual. 
Otros atajos útiles:
· Ctrl + Alt + Eliminar: Reiniciar el ordenador.
· Ctrl + Shift + Esc: Abrir el Administrador de tareas.
· F1: Abrir la ayuda de la aplicación.
· F2: Renombrar un archivo o carpeta. 








Word ard hacer un mapa semántico
HACER UNA MONOGRAFIA DE UN TEMA CUALQUIERA
XXX
EXCEL FUNCION SI (A>b;A&” MAYOR Q ”&B;A&” MENOR Q ”&B)
XXXX
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